原創手繪與動畫教學研習
課程說明：
動畫與動漫當道時勢，「手繪技巧」與「創意設計」的結合表現對企業來說如同於財富與資產，對學生而言未來投入職場上必備的競爭力。透過研習營的方式，提升老師對數位漫畫的知識面與實務面，並強化學校老師在工具與軟體上的操作，進而能將數位漫畫創作導入學校的課程中成為特色教學。
課程目標及特色：

本次活動將透過上機實作的方式，利用繪圖板工具+漫畫軟體的組合，讓參與的老師能實際動手繪製數位漫畫，有機會學習漫畫繪製、腳本企劃與創作能力。

· 強化數位手繪技能，讓使用者在繪製繪圖時候能得心應手，快速的展開及完成創作。

· 善用工具軟體運用，讓使用者不需另外使用徒手作畫工具或其他繪圖軟體，便能輕鬆完成漫畫的創作。

· 專為對於動畫創作與手繪創作有興趣的師生。
建議參加對象：
    資訊組長或電腦科老師
研習成果：
1. 了解2D動畫概念介紹與繪圖板的使用
2. 具有製作漫畫動畫能力

課程時數：3小時

建議上課教室配備：

硬體設備：每位學員電腦一台、每位學員Wacom繪圖板一片
    使用軟體：Comic Studio Pro漫畫創作中文版 或 Illust Studio動漫彩繪中文版 
	課程大綱：
時間
	議程
	講師

	13:10-13:30
	報到
	

	13:30-14:00
	傳統漫畫與數位漫畫變革。
	林俊瀚

講師

	14:00-15:30
	繪圖板與Comic studo操作上機練習。
	林俊瀚

講師

	15:30-16:30
	有效運用強大工具與濾鏡

數位動漫簡單步驟輕鬆完成!!
	林俊瀚

講師


講師：


	姓名
	林俊瀚

	經歷
	上奇科技wacom現任講師
Wacom假日講座-漫畫創作的進擊之路講座


